
МЕТОДИЧКА  КУРСА  ·  ЦИФРОВАЯ  ШКОЛА

Безопасность
геймера
Почта, вход, обмены, моды и общение:

сохраняем контроль над аккаунтом без

настоящих сделок.

Учебная иллюстрация

Защитить пути входа и восстановления игрового аккаунта.

Остановить сомнительный обмен/турнир.

Не запускать подозрительные моды и “античиты”.

Выбрать безопасный выход из давления в голосовом чате.

Иван Юрьевич

learn.ivan-it.net

Версия 1.0 · Редакционная проверка: 2026-10-27

Можно читать без интернета, отмечать на бумаге и возвращаться к нужной ситуации.

Кликабельные ссылки и адреса ведут к материалам и официальным источникам.

Название проекта рабочее. Материал авторский, не государственная программа. Не вводите настоящие пароли и коды в

учебные задания.
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Что нужно для начала

Уметь отличить свой аккаунт от чужой ссылки на вход.

Ни игра, ни покупки, ни регистрация для курса не требуются.

Критерии практики

В учебной переписке не переданы код/предмет/доступ.

Правила проверены в официальной справке.

Выбран безопасный отказ и путь поддержки.

Практика ориентировочно 15 мин; можно выполнять по частям.

Для разных участников

Курс проходит на вымышленных сообщениях. Steam указывает минимум 13 лет, возможны

дополнительные ограничения; это не разрешение обходить возраст игры/сервиса. Для

детей 7-11 - только совместные учебные истории без аккаунта.

Обсудите обращение за помощью без наказания за признание ошибки. Настоящие

покупки и обмены не являются заданием.

Оглавление

1. Игровой аккаунт начинается с почты и восстановления

2. Обмены, подарки и поддельные турниры

3. Моды, читы и сторонний лаунчер

4. Голосовой чат, конфликт и “спонсорство”

5. Схемы и документированные примеры

6. Итоговая самопроверка

7. Источники и редакционные ограничения

Каждая глава содержит действие, практику и разбор ответов. Общая практика приводится

полностью один раз, а повторные обращения ведут к ней внутри этой методички.
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УРОК  1

Игровой аккаунт начинается с почты
и восстановления

Пароль, второй фактор и резервный путь не должны зависеть от одного

потерянного телефона.

Версия 1.0 · Редакционная проверка: 2026-10-27

Учебная иллюстрация

Карта доступа игрока

1

На бумаге обозначьте

вымышленные узлы

“Почта А”, “Игра Б”,

“Телефон В”.

2

Подпишите направления

восстановления/второго

фактора.

3

Выберите, что проверить

до смены телефона, не

отключая защиту и не

записывая настоящие

коды.

Смысловая схема по материалу. Действия и ограничения подробно описаны ниже.

Что вы сможете сделать

Построить учебную схему доступа без настоящих секретов.

Учебный пример

Учебный пример по справке Steam Guard: доступ к почте участвует в защите аккаунта,

поэтому одинаковый пароль у игры и почты создаёт лишнюю зависимость.

Защита входа - несколько разных частей

Игровой профиль, почта восстановления и локальный код приложения - разные элементы.

Уникальный пароль ограничивает последствия утечки другого сервиса. Второй фактор

подтверждает вход отдельным способом; его нельзя передавать “модератору” или вводить

для голосования на неизвестной странице.

В Steam Guard код может приходить на почту или создаваться мобильным приложением в

зависимости от настройки. Это не одна универсальная схема для всех игр. Подготовьте

восстановление заранее: сохранённый доступ к почте, актуальные контакты и

поддерживаемый резервный способ. Не публикуйте коды и файлы авторизации.
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Карта зависимостей без настоящих данных

Нарисуйте “почта → восстановление игры”, “телефон → второй фактор”, “официальная

поддержка → процедура подтверждения владельца”. Стрелки объясняют последствия

утраты, но не обещают обход всех проверок. Не выходите из последней работающей сессии

только ради теста восстановления.

1. Назовите игровой аккаунт и отдельный аккаунт почты, без настоящих адресов.

2. Определите, где используется уникальный пароль и поддерживаемая дополнительная

защита.

3. Проверьте по справке, какие подтверждения нужны при потере телефона/почты;

подготовьте безопасный резерв.

4. При подозрительном входе откройте официальный сервис самостоятельно и следуйте

его процедуре. Не давайте секреты человеку в личных сообщениях.

Варианты для устройств

Правила конкретной игровой платформы

1. Для Steam используйте самостоятельно открытый help.steampowered.com; интерфейсы

других платформ не копируйте по аналогии.

2. В учебной практике выбирайте действия из макета без входа, покупки и передачи

предметов.

Ограничения: Точные меню Epic и остальных платформ здесь не подготовлены. Доступность функций зависит от аккаунта,

игры и региона.

Карта доступа игрока

1. На бумаге обозначьте вымышленные узлы “Почта А”, “Игра Б”, “Телефон В”.

2. Подпишите направления восстановления/второго фактора.

3. Выберите, что проверить до смены телефона, не отключая защиту и не записывая

настоящие коды.

Проверьте себя

Почта рассматривается отдельно.

Есть резерв без основного устройства.

Секреты и последняя сессия сохранены.

Практика: Предмет “на проверку”

Выйдите из учебной схемы ложной жалобы.
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Учебный пример по предупреждению Steam. Предметы и аккаунты не используются.

Вам пишут: “Случайно пожаловались, отдай предмет сотруднику в другом чате”. Что

выбрать?

1) Не отдавать предмет и проверить через самостоятельно открытый Steam Support

2) Сделать временный обмен для доказательства

3) Передать код для отмены жалобы

Разбор вариантов

✓ Не отдавать предмет и проверить через самостоятельно открытый Steam Support. Личный чат не

подтверждает статус сотрудника.

Сделать временный обмен для доказательства. Это может быть целью обмана.

Передать код для отмены жалобы. Код разрешает доступ, а не снимает ложную жалобу.

Рискованная передача остановлена; выбран официальный независимый путь.

Самопроверка

Ответьте, затем сверьтесь с объяснениями. Несколько правильных ответов отмечены в

условии. В PDF ответы приведены сразу после каждого вопроса.

1. Почему важно отдельно защищать почту игрока?

Выберите один вариант.

1) Она может участвовать в восстановлении аккаунта

2) Потому что её значок делает игру быстрее

3) Почта всегда независима от восстановления

Ответ: 1.

1) Контроль почты способен влиять на игровой доступ.

2) Это не относится к защите входа.

3) Нужно проверить фактическую связь.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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2. Одинаковый пароль почты и игры…

Выберите один вариант.

1) Обязателен для Steam Guard

2) Гарантирует удобное безопасное восстановление

3) Создаёт лишнюю зависимость при утечке

Ответ: 3.

1) Такого требования нет.

2) Удобство не равно защите.

3) Уникальные секреты ограничивают распространение последствий.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

3. Код Steam Guard просят в личном сообщении. Вы…

Выберите один вариант.

1) Публикуете снимок вместо текста

2) Не передаёте и открываете официальную поддержку самостоятельно

3) Называете один раз “для проверки”

Ответ: 2.

1) Секрет будет раскрыт и так.

2) Код может разрешить чужой вход.

3) Одного раза может хватить.

Ключевой навык: эту ситуацию нужно разобрать до уверенного ответа.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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4. Перед сменой телефона нужно…

Выберите один вариант.

1) Проверить поддерживаемое восстановление и резервный доступ

2) Удалить все старые способы заранее

3) Купить чужой аккаунт

Ответ: 1.

1) Нельзя остаться с единственным недоступным фактором.

2) Так можно потерять контроль.

3) Это не восстановление своего доступа.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

5. Одинаковы ли способы второго фактора всех игр?

Выберите один вариант.

1) Да, везде один SMS-код

2) Способы зависят только от стоимости игры

3) Нет, проверяют справку выбранной платформы

Ответ: 3.

1) Есть разные модели.

2) Цена сама по себе не определяет защиту.

3) Не следует переносить меню Steam на другой сервис.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

Продолжить обучение

27. Угроза игровому аккаунту или сомнительный обмен

09. Передал код или подтвердил чужой вход

Открыть урок на сайте
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УРОК  2

Обмены, подарки и поддельные
турниры

Не подтверждаем вход и передачу предметов по обещанию приза.

Версия 1.0 · Редакционная проверка: 2026-10-27

Учебная иллюстрация

Турнир или чужой вход?

1

Разберите вымышленное

“проголосуй через вход и

получи подарок”.

2

Укажите, какое право

передаёт авторизация, и

почему это не просто

голос.

3

Выберите отказ,

проверку организатора и

официальную поддержку

вместо “сотрудника” в

чате.

Смысловая схема по материалу. Действия и ограничения подробно описаны ниже.

Что вы сможете сделать

Отличить обычное предложение от попытки вывести действия из проверенного процесса.

Официально описанная схема

Steam описывает ложные жалобы и поддельных сотрудников, требующих действия с

аккаунтом/предметами. Это официальная схема, а не случай конкретного игрока.

Обещание выгоды меняет внимание

“Бесплатный предмет”, “место в турнире” и “ошибочно пожаловались” могут вести к

внешнему входу, QR-авторизации или передаче вещей “на проверку”. Название команды,

аватар друга и знакомый дизайн не подтверждают сайт. Подарок не требует отдавать

пароль, код или файл авторизации человеку.

При обмене смотрят реальный состав и подтверждаемое действие в официальном

интерфейсе. Скриншот чужого инвентаря и обещание вернуть предмет не являются

гарантией. Не обещайте себе автоматический возврат поддержки: правила предметов и

операций отличаются.
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Безопасный выход без “проверочного обмена”

Не нужно доказывать невиновность передачей предметов. Сообщение “вас случайно

пожаловали, идите к сотруднику в Discord” само по себе не официальная процедура Steam.

Откройте справку независимо, сохраните несекретные сведения и используйте её

механизм жалобы/восстановления.

1. Остановите обмен, внешний вход и подтверждение QR до проверки.

2. Самостоятельно откройте официальные правила платформы/турнира; проверьте

организатора.

3. Сверьте реальный набор передаваемого и смысл подтверждения, не ориентируясь на

картинку собеседника.

4. Если данные уже отданы, сначала возвращайте контроль официальным путём и

защищайте почту; не платите “спасателю предметов”.

Варианты для устройств

Правила конкретной игровой платформы

1. Для Steam используйте самостоятельно открытый help.steampowered.com; интерфейсы

других платформ не копируйте по аналогии.

2. В учебной практике выбирайте действия из макета без входа, покупки и передачи

предметов.

Ограничения: Точные меню Epic и остальных платформ здесь не подготовлены. Доступность функций зависит от аккаунта,

игры и региона.

Турнир или чужой вход?

1. Разберите вымышленное “проголосуй через вход и получи подарок”.

2. Укажите, какое право передаёт авторизация, и почему это не просто голос.

3. Выберите отказ, проверку организатора и официальную поддержку вместо “сотрудника”

в чате.

Проверьте себя

Внешний вход не подтверждён автоматически.

Предметы не передаются для проверки.

Возврат не обещан.

Повторите знакомую практику

Предмет “на проверку”: полный учебный пример и разбор приведены выше в этой методичке.
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Самопроверка

Ответьте, затем сверьтесь с объяснениями. Несколько правильных ответов отмечены в

условии. В PDF ответы приведены сразу после каждого вопроса.

1. Вас “случайно пожаловали” и зовут к сотруднику в другом чате. Вы…

Выберите один вариант.

1) Не выполняете инструкции и проверяете через Steam Support

2) Передаёте предметы на проверку

3) Платите штраф собеседнику

Ответ: 1.

1) Описана распространённая подмена поддержки.

2) Это может быть целью схемы.

3) Чат не устанавливает официальное взыскание.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

2. Для подарка нужна авторизация по QR. Что оценить?

Выберите один вариант.

1) Только цвет кода

2) Количество друзей отправителя

3) Не разрешает ли QR новый вход вместо получения подарка

Ответ: 3.

1) Цвет не подтверждает назначение.

2) Они не удостоверяют авторизацию.

3) Смысл действия важнее подписи.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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3. Чужой скриншот обещает обмен. Чем он является?

Выберите один вариант.

1) Разрешением передать код

2) Изображением, которое не подтверждает текущую операцию

3) Гарантией выдачи предмета

Ответ: 2.

1) Код для чужой проверки не нужен.

2) Реальные условия проверяют в официальном интерфейсе.

3) Изображение не создаёт выдачу.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

4. Предмет отдан мошеннику. Поддержка точно вернёт его?

Выберите один вариант.

1) Гарантировать нельзя; действуют правила платформы

2) Да, если купить “пакет восстановления” у незнакомца

3) Да, если передать ещё один предмет

Ответ: 1.

1) Нужно обращаться официально, не обещая исход.

2) Это может быть новая схема.

3) Дополнительная передача увеличивает риск.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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5. Сообщение пришло от друга. Почему всё равно проверять?

Выберите один вариант.

1) Любое сообщение друга обязательно поддельное

2) Друзья всегда сотрудники платформы

3) Его аккаунт мог быть захвачен или предложение ошибочно

Ответ: 3.

1) Это крайнее необоснованное утверждение.

2) Знакомство не даёт таких полномочий.

3) История знакомства не подтверждает текущий процесс.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

Продолжить обучение

27. Угроза игровому аккаунту или сомнительный обмен

21. Подозрительный голос или звонок от «родственника»

Открыть урок на сайте
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УРОК  3

Моды, читы и сторонний лаунчер

Проверяем источник и разрешения до запуска; не испытываем подозрительное

на своём устройстве.

Версия 1.0 · Редакционная проверка: 2026-10-27

Учебная иллюстрация

Скачано или запущено?

1

Карточка А: файл лежит в

загрузках, его не

открывали. Карточка Б:

дали права и виден чужой

курсор.

2

Для А выберите не

запускать; для Б -

остановить действия с

секретами и обратиться

за помощью с

безопасного канала.

3

Запишите сведения,

которые полезны

специалисту: источник,

время, что запускали/

разрешили; без

настоящих паролей.

Смысловая схема по материалу. Действия и ограничения подробно описаны ниже.

Что вы сможете сделать

Отказаться от запуска, если источник/назначение не подтверждены.

Учебный пример

Учебное сообщение обещает “бесплатный мод без бана”, просит выключить защиту и

запустить loader.exe. Файл не создаётся и не загружается.

Название “мод” не объясняет содержимое

Модификация может менять игру, а лаунчер - запускать её и управлять аккаунтом/файлами.

Сторонняя программа получает возможности вашего устройства; права администратора

расширяют последствия. Даже моды без злого умысла могут конфликтовать с версией игры

или её правилами.

Не путайте популярность автора и техническую проверку. Сверьте официальный канал

разработчика, правила игры и необходимый доступ. Обещание “антивирус ошибается,

отключи его” не является доказательством. Не используйте рабочий компьютер или

семейный телефон для испытания непонятного файла.
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После скачивания есть развилка

Если файл только скачан и не открывался, не запускайте его ради проверки: зафиксируйте

источник и используйте проверенные защитные средства/помощь. Если запускали,

выдавали разрешения или удалённый доступ, риски выше: прекратите работу с секретами

на этом устройстве и используйте безопасный отдельный канал для банка/поддержки.

Нельзя по одному факту скачивания объявить устройство взломанным.

1. Определите, нужен ли вообще сторонний компонент и разрешён ли он правилами игры.

2. Проверьте источник и ожидаемый формат; не выполняйте требования отключить защиту.

3. Не запускайте подозрительное для “тестирования” и не пересылайте друзьям запускать.

4. При уже выполненном запуске выберите памятку 28/10 и помощь по фактическим

действиям, без повторного запуска и новых секретов.

Варианты для устройств

Windows: программа может выглядеть как документ

1. Покажите полное расширение, не ориентируйтесь только на значок.

2. Не выдавайте администраторские права “для улучшения FPS” без подтверждённого

источника и назначения.

Ограничения: Урок не является инструкцией по реверс-инжинирингу/удалению конкретного вредоносного ПО.

Android: установка и специальные возможности

1. Не отключайте защиту ради присланного APK.

2. Запрос доступности/управления устройством не равен обычному доступу к картинке.

Ограничения: Пути и поддерживаемые защитные средства зависят от устройства.

iPhone: профиль управления не “скин”

1. Не устанавливайте неизвестный профиль/управление по просьбе игрового

собеседника.

2. Сверяйте официальный способ распространения и правила приложения.

Ограничения: Не описываются обходы платформенных/региональных ограничений.

Скачано или запущено?

1. Карточка А: файл лежит в загрузках, его не открывали. Карточка Б: дали права и виден

чужой курсор.

2. Для А выберите не запускать; для Б - остановить действия с секретами и обратиться за

помощью с безопасного канала.

3. Запишите сведения, которые полезны специалисту: источник, время, что запускали/

разрешили; без настоящих паролей.
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Проверьте себя

Скачивание и запуск различаются.

Нет повторного исполнения для проверки.

Важные аккаунты не открываются на подозрительном устройстве.

Повторите знакомую практику

Предмет “на проверку”: полный учебный пример и разбор приведены выше в этой методичке.

Самопроверка

Ответьте, затем сверьтесь с объяснениями. Несколько правильных ответов отмечены в

условии. В PDF ответы приведены сразу после каждого вопроса.

1. Мод просит выключить защиту. Ваш шаг?

Выберите один вариант.

1) Остановиться и не запускать

2) Выключить на минуту

3) Дать файл младшему родственнику

Ответ: 1.

1) Это требование не подтверждает безопасность.

2) Короткий запуск тоже может иметь последствия.

3) Это переносит риск на другого человека.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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2. Файл скачан, но не открыт. Это доказывает заражение?

Выберите один вариант.

1) Да, всегда

2) Нет, поэтому можно запускать любой файл

3) Нет, нужно установить фактические действия и признаки

Ответ: 3.

1) Это неверный абсолютный вывод.

2) Отсутствие доказанного заражения не делает запуск безопасным.

3) Нельзя делать вывод по одному скачиванию.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

3. Права администратора означают…

Выберите один вариант.

1) Гарантию разработчика

2) Более широкие возможности программы

3) Только красивый значок

Ответ: 2.

1) Запрос прав не удостоверяет автора.

2) Их нельзя давать ради непроверенного обещания.

3) Это реальные полномочия.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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4. Чит обещает “без бана”. Как относиться?

Выберите один вариант.

1) Проверять правила и не считать обещание гарантией

2) Гарантированно разрешён

3) Нужно передать свой аккаунт автору

Ответ: 1.

1) Автор объявления не определяет решения платформы.

2) Обещание не меняет условия сервиса.

3) Это отдельный риск и нарушение личного доступа.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

5. После запуска виден чужой контроль. Где безопаснее связаться с банком?

Выберите один вариант.

1) На этом же экране с демонстрацией кодов

2) Через “поддержку” автора загрузчика

3) С другого доверенного устройства/официального канала

Ответ: 3.

1) Так раскрытие может продолжиться.

2) Это тот же непроверенный источник.

3) Секреты на подозрительном экране могут быть видны.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

Продолжить обучение

28. Подозрительный мод, чит или лаунчер

10. Установил приложение или дал удалённый доступ

Открыть урок на сайте
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УРОК  4

Голосовой чат, конфликт и
“спонсорство”

Личные границы, жалоба и помощь без передачи аккаунта.

Версия 1.0 · Редакционная проверка: 2026-10-27

Учебная иллюстрация

Фраза безопасного выхода

1

Выберите “Я не передаю

личные сведения; выхожу

из разговора и

обращаюсь за помощью”.

2

Назовите доступного

доверенного взрослого/

официальный путь без

настоящего имени и

телефона.

3

Для учебного спонсора

сформулируйте 2

вопроса и отказ от архива

с программой.

Смысловая схема по материалу. Действия и ограничения подробно описаны ниже.

Что вы сможете сделать

Прекратить давление и сохранить безопасный путь обращения.

Учебный пример

Учебный участник команды требует назвать школу и включить камеру, иначе “все

узнают секрет”. Это сценарий давления, а не просьба публиковать реальную историю.

Игра не отменяет личные границы

Для матча не нужны домашний адрес, школа, расписание семьи, документы и коды. Можно

выключить микрофон, выйти из разговора, заблокировать участника и использовать жалобу

платформы. Не спорьте под угрозой и не доказывайте доверие передачей секрета.

Если ребёнка или подростка шантажируют, полезно обратиться к доверенному взрослому

без стыда и наказания. Не отправляйте новые личные/интимные материалы и не требуйте их

от ребёнка “для проверки”. Сохраняйте необходимые несекретные сведения об угрозе для

безопасного обращения, не публикуя их всем. При непосредственной опасности нужна

местная экстренная помощь.
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Спонсорство не требует кражи контроля

Предложение рекламы или командной роли должно иметь проверяемого отправителя,

условия и понятную задачу. Архив “для презентации”, вход по чужой ссылке и общий пароль

канала создают отдельные риски. Проверяйте организацию независимо и не давайте

полный доступ ради обещания будущего дохода.

1. Остановите разговор/демонстрацию, если нарушены границы или звучат угрозы.

2. Не передавайте личные сведения и новые материалы под давлением.

3. Используйте штатный блок/жалобу и доверенного взрослого/официальную поддержку

по обстоятельствам.

4. Предложение сотрудничества проверяйте отдельно: официальный контакт,

договорённости, безопасный формат без неизвестного запуска и лишних доступов.

Варианты для устройств

Правила конкретной игровой платформы

1. Для Steam используйте самостоятельно открытый help.steampowered.com; интерфейсы

других платформ не копируйте по аналогии.

2. В учебной практике выбирайте действия из макета без входа, покупки и передачи

предметов.

Ограничения: Точные меню Epic и остальных платформ здесь не подготовлены. Доступность функций зависит от аккаунта,

игры и региона.

Фраза безопасного выхода

1. Выберите “Я не передаю личные сведения; выхожу из разговора и обращаюсь за

помощью”.

2. Назовите доступного доверенного взрослого/официальный путь без настоящего имени

и телефона.

3. Для учебного спонсора сформулируйте 2 вопроса и отказ от архива с программой.

Проверьте себя

Помощь не требует стыда и оплаты.

Нет новых секретов/личных материалов.

Блокировка не объявлена гарантией прекращения всех угроз.

Повторите знакомую практику

Предмет “на проверку”: полный учебный пример и разбор приведены выше в этой методичке.
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Самопроверка

Ответьте, затем сверьтесь с объяснениями. Несколько правильных ответов отмечены в

условии. В PDF ответы приведены сразу после каждого вопроса.

1. В игровом чате требуют адрес и школу. Вы…

Выберите один вариант.

1) Не сообщаете и прекращаете давление

2) Сообщаете ради принятия в команду

3) Называете адрес другого ребёнка

Ответ: 1.

1) Эти данные не нужны для обычной игры.

2) Членство не оправдывает лишние данные.

3) Это раскрывает чужие сведения.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

2. Подростку угрожают и запрещают говорить взрослым. Что выбрать?

Выберите один вариант.

1) Соблюдать тайну любой ценой

2) Публично выложить всё интимное “для доказательства”

3) Обратиться к доверенному взрослому без отправки новых материалов

Ответ: 3.

1) Так давление продолжается.

2) Это усиливает раскрытие и вред.

3) Запрет на помощь - часть давления.

Ключевой навык: эту ситуацию нужно разобрать до уверенного ответа.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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3. “Спонсор” прислал неизвестную программу. Вы…

Выберите один вариант.

1) Отключаете защиту по инструкции

2) Не запускаете, проверяете организацию и формат отдельно

3) Запускаете ради контракта

Ответ: 2.

1) Это увеличивает риск.

2) Обещание дохода не удостоверяет файл.

3) Это может отдать контроль устройством.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

4. Блокировка собеседника гарантирует, что он никогда не вернётся?

Выберите один вариант.

1) Нет, это полезная мера, но может понадобиться дальнейшая помощь

2) Да, все последствия исчезают

3) Нет, поэтому ничего делать не нужно

Ответ: 1.

1) Новые аккаунты и другие каналы возможны.

2) Такой гарантии нет.

3) Ограничение контакта всё равно полезно.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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5. Что допустимо в учебном рассказе об угрозе?

Выберите один вариант.

1) Публикация адресов одноклассников

2) Отправка интимных файлов преподавателю

3) Вымышленная ситуация и выбор помощи

Ответ: 3.

1) Это нарушает границы других людей.

2) Она не требуется и не запрашивается.

3) Настоящие личные материалы для обучения не нужны.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

Продолжить обучение

16. Ребёнка запугивают или шантажируют

27. Угроза игровому аккаунту или сомнительный обмен

30. Рекламодатель прислал архив, программу или вход

Открыть урок на сайте
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Разборы схем и учебные примеры

Официальная схема: “на вас ошибочно пожаловались”

Официально описанная схема · Версия 1.0 · Редакционная проверка: 2026-10-27

Steam предупреждает о ложных жалобах и людях, выдающих себя за сотрудников.

Что подтверждено

Официальная справка описывает давление угрозой аккаунту.

Проверка предметов через передачу собеседнику не подтверждает безопасность.

Последовательность

1. Приходит ложное сообщение о проблеме.

2. Предлагается связаться с “сотрудником”.

3. Возникает требование предмета, доступа или секрета.

На чём строится давление

Страх потерять аккаунт.

Подмена полномочий знакомым логотипом.

Не передавать предметы/коды и открыть официальный центр поддержки

самостоятельно.

Независимая проверка

Свериться с опубликованной справкой Steam.

Проверить аккаунт и почту своим известным способом.
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Итоговая самопроверка

10 ситуаций для закрепления

Ответьте, затем сверьтесь с объяснениями. Несколько правильных ответов отмечены в

условии. В PDF ответы приведены сразу после каждого вопроса.

1. Почта восстановления общая у всей команды. Какой риск?

Выберите один вариант.

1) Контроль игрового доступа может зависеть от других участников

2) Никакого, общая почта всегда безопаснее

3) Только снижение FPS

Ответ: 1.

1) Нужно понимать владельца и поддерживаемые роли.

2) Это не универсальное правило.

3) Риск относится к доступу, а не производительности.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

2. “Модератор” просит файл авторизации для проверки. Вы…

Выберите один вариант.

1) Передаёте без пароля, значит безопасно

2) Публикуете всем игрокам

3) Не передаёте его и обращаетесь через официальный сайт

Ответ: 3.

1) Секреты бывают не только паролями.

2) Так доступ раскрывается ещё шире.

3) Файл авторизации может быть секретом доступа.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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3. Турнир известный, но ссылка на вход из нового чата. Что проверить?

Выберите один вариант.

1) Сколько раз собеседник написал “официально”

2) Официального организатора и настоящий путь регистрации

3) Только размер призового фонда

Ответ: 2.

1) Повтор не добавляет доказательств.

2) Известное название может использовать подделка.

3) Он не удостоверяет страницу.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

4. В обмене на экране другое число предметов. Вы…

Выберите один вариант.

1) Останавливаете подтверждение и сверяете условия

2) Подтверждаете по старому скриншоту

3) Передаёте код для отмены

Ответ: 1.

1) Фактическая операция важнее переписки.

2) Условия могли измениться.

3) Секрет может разрешить действие.

Ключевой навык: эту ситуацию нужно разобрать до уверенного ответа.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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5. Файл для мода неизвестен, друзья просят проверить запуском. Вы…

Выберите один вариант.

1) Запускаете на семейном компьютере

2) Переименовываете и считаете чистым

3) Не запускаете и не передаёте другим для исполнения

Ответ: 3.

1) Это затрагивает данные других людей.

2) Имя не меняет программу.

3) Проверка не должна создавать новый риск.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

6. Ребёнку 11 лет предлагают создать Steam-аккаунт для урока. Вы…

Выберите один вариант.

1) Покупаете чужой аккаунт

2) Используете учебный макет без регистрации

3) Указываете выдуманный возраст

Ответ: 2.

1) Это не безопасное обучение.

2) Правила Steam указывают минимум 13 лет; урок не требует аккаунта.

3) Это обход ограничения.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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7. В аккаунте подозрительная активность. Что не делать?

Выберите один вариант.

1) Не выходить из последней рабочей сессии ради эксперимента до проверки

восстановления

2) Открыть официальную процедуру помощи

3) Отдельно проверить почту

Ответ: 1.

1) Нужно сохранить возможность вернуть контроль.

2) Это как раз полезный шаг.

3) Это тоже часть проверки зависимостей.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

8. Собеседник угрожает опубликовать личные сведения. Ваш следующий шаг?

Выберите один вариант.

1) Отправить ещё больше для “мира”

2) Молчать из-за стыда

3) Прекратить новые передачи и обратиться за поддержкой

Ответ: 3.

1) Это расширяет давление.

2) Помощь доступна без обвинения.

3) Платёж/новые материалы не гарантируют прекращения.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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9. Курс обещает вернуть все потерянные предметы?

Выберите один вариант.

1) Да, если повторить обмен

2) Нет, он учит процедуре и не гарантирует исход

3) Да, после покупки “защиты”

Ответ: 2.

1) Повтор может усилить ущерб.

2) У платформ есть собственные правила.

3) В курсе такой оплаты нет.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.

10. Как выглядит успешная учебная практика?

Выберите один вариант.

1) Не отдан доступ/предмет, выбран официальный путь и объяснён отказ

2) Установлен неизвестный лаунчер

3) Выигран настоящий турнир

Ответ: 1.

1) Это конкретный навык на безопасном примере.

2) Он не нужен для задания.

3) Реальное соревнование не является условием курса.

Перечитайте объяснение этого навыка, разберите безопасное действие на учебном примере и

повторите вопрос без штрафа.
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ИСТОЧНИКИ  И  РЕДАКЦИОННЫЕ  ОГРАНИЧЕНИЯ

Проверяйте по первоисточнику

Каналы, возможности и названия разделов могут изменяться. Материалы помогают выбрать

действие, но не гарантируют восстановление аккаунта, возврат денег или отсутствие риска.

При денежном происшествии обращайтесь в банк сразу.

1. Valve / Steam. Steam Guard

https://help.steampowered.com/en/faqs/view/06B0-26E6-2CF8-254C

Содержание проверено · 2026-10-27

Steam Guard добавляет проверку входа; восстановительная почта также нуждается в защите. Секреты и файлы

авторизации не передают собеседникам.

Ограничения: Не заменяет защиту почты/устройства; мобильный и почтовый способы различаются. Учебная

практика не требует входа или изменения настроек.

2. Valve / Steam. Поддельные жалобы и обман при обменах

https://help.steampowered.com/en/faqs/view/70E6-991B-233B-A37B

Содержание проверено · 2026-10-27

Steam описывает угрозы ложной жалобой, поддельных сотрудников и обман при обменах.

Ограничения: Официальное описание схем, а не статистика частоты и не гарантия возврата предметов. Не

переносится как точное меню Epic или другой игры.

3. Valve / Steam. Пользовательское соглашение Steam

https://store.steampowered.com/subscriber_agreement/

Содержание проверено · 2026-10-27

Сервис не предназначен для подписчиков младше 13 лет; аккаунт личный, пароль не передают, действуют

условия конкретных игр.

Ограничения: Дополнительные возрастные/региональные условия возможны. Учебный курс не требует

создавать аккаунт или покупать игру.

4. Банк России. Опасные файлы под видом полезных материалов

https://www.cbr.ru/information_security/pmp/typical_fraudulent_schemes/27022026/

Содержание проверено · 2026-10-27 · Публикация: 2026-02-27

Файлы могут маскироваться под полезные книги или программы и использоваться для кражи данных и денег.

Ограничения: Предупреждение не доказывает заражение от одного скачивания/ссылки. Риск зависит от

формата, запуска, уязвимостей и выданных разрешений.
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5. Google. Google Play Защита

https://support.google.com/android/answer/2812853?hl=ru

Содержание проверено · 2026-10-27

Play Защита проверяет приложения и может предупреждать об опасных; Google не рекомендует выключать эту

защиту.

Ограничения: Не гарантия обнаружения всех угроз. Описана платформа с Google Play; устройства без сервисов

Google имеют другой набор средств.
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